Wielka Ksiega Miejsc, Ktorych Nie Ma

model dziatan z dzie¢mi | mtodziezg w srodowiskach lokalnych

Dwie subiektywne mysli o prawie zapomnianych niezwyklos$ciach czasow dzieciecych

Odwiedzajac mojag Mame¢ w domu mojego dziecinstwa, zawsze czuj¢ si¢ dziwnie wychodzac na
podworko: tam gdzie zawsze gralismy w pitke, a ziemia byta doskonale ,,opielona” butami grajacych
- dzi$ bujajg sie trawy. Nie ma $ladu po rowerowych S$ciezkach, ,,wojnach” w sadzie, ani
»tajemniczkach” w krzakach réz. Nie stycha¢ tomotu pitki 0 garaze, umilkto szuranie puszki po
pascie do butow przekopywanej po chodniku przez grajacych w klasy, a o zmierzchu nie popiskuje
juz hustawka, na ktorej przesiadywata ,,starsza kawalerka”. Podworko wymarto. Wraz z podworkiem
wymarty niezwykte miejsca, zapachy, dzwiegki i najwazniejsze na $wiecie sprawy, ktore w czasach
dziecinstwa mozna byto mie¢ wytacznie tu. Nie musz¢ tam wracaé, by o tym wszystkim pamigtac,
ale odwiedzajac ,,moje” podworko, mysle 0 wspotczesnych dzieciakach mieszkajacych w okolicy,
ktorzy w ogole nie beda wspominali podworka, gdyz ono, z calg jego niezwykloscia, po prostu dla
nich nie istnieje.

Druga zapomniang niezwykto$cig czaséw dziecigcych jest relacja z pokoleniem dziadkow. Cho¢
na pewno dla wielu dzieciakow i na wsi, i w miescie dziadkowie sg wazni, to nieustannie zaskakuje
mnie, jak mato o0 nich wiedza (czasem wrgcz nie s3 w stanie wymieni¢ ich imion). Tymczasem to
wlasnie wi¢z z najstarszymi cztonkami lokalnej spotecznosci od zarania wiekow byta podstawa
ciggtosci kultury. Dzigki nim wiadomo, co w okolicy dziato si¢ dawniej, gdzie byty miejsca, po
ktorych nie zostat §lad. To ich $piewania stycha¢ w pamigci najdoktadniej. To ich opowiesci i
wspomnienia rozpalaty wyobraznig, a przy okazji zupelnie mimochodem ksztattowaty postawy i
wzorce. Rozmawiajac ze wspotczesnymi mtodymi trudno oprze¢ sie wrazeniu, ze z ich perspektywy
dziadkowie wymarli (w kulturowym sensie) tak samo jak wymarto wspolne podworko.

Opisany ponizej model dziatania z dzieciakami w $rodowiskach lokalnych niemal catkowicie
skoncentrowany jest na ocalaniu niezwyktosci czasow dziecinstwa. Cho¢ ani wczesne lata spedzone
z dziadkami, ani pami¢¢ podworkowych przygdd nie przektadaja si¢ bezposrednio na materialne
korzysci | gwarancj¢ OSiagnigcia sukcesOw W zyciu dorostym, to buduja stabilny fundament
tozsamosci, poczucia ze jest si¢ skads i $wiadomos$¢ relacji z odchodzacymi pokoleniami. W moim

odczuciu trudno to przecenic.



Model Wielkiej Ksiegi - geneza

Wielkie Ksiegi nie wziely si¢ znikad - sa efektem i logiczng kontynuacja wielu przedsiewzigc
animacyjnych realizowanych przez Stowarzyszenie Tratwa we wsiach Warmii i Mazur i
Potudniowego Mazowsza od 2000 roku. Proponowany ponizej model ma swe zrodto w tych wlasnie

dziataniach i sposobach myslenia 0 spotecznej rzeczywisto$ci lokalnych wspdlnoty.

Krotka historia Wielkiej Ksiegi

Dla mnie osobiscie poczatkiem Wielkiej Ksiegi Miejsc, Ktorych Nie Ma, jest burza ktora
przydarza si¢ mojej wyobrazni kazdorazowo gdy na wiejskich koloniach natrafiam na resztki
siedliska. Czasem sg jeszcze fundamenty budynkow, czasem tylko roslinnos$¢ (resztki sadu, bez
rosngcy W linii, itp.) i uksztattowanie terenu zdradzaja, ze tetnito tu kiedys zycie. Moja wyobraznia
galopuje wtedy sama: przeciez kto$ musiat to kiedys zbudowa¢, na pewno dtugo planowat, moze miat
juz zone, a moze tylko marzyt o rodzinie. Na pewno wyprawili tu chrzciny i grali muzykanci, ktocili
si¢ 1 byly wesela i czuwanie przy zmartym ze $piewami ciggnietymi dtugo w noc, a moze do rana? A
teraz ledwie wida¢ fundamenty, tak jakby cale koto zycia si¢ tu zatoczyto i wlasnie zanikat $lad po
tym obrocie. Przy ktéryms spotkaniu z ,,duchem” wiejskiego siedliska poczutem, ze nie mozna tego
tak zostawi¢ i ze koniecznie trzeba (cho¢ w zasadzie nie wiadomo po co) ocali¢ pamie¢ 0 Miejscach
Ktorych Nie Ma.

Pierwsza Wielka Ksiege Miejsc, Ktorych Nie Ma stworzylismy (Maciej i Joanna Zurek) we wsi
Godki (Warminsko-Mazurskie) zimg 2008 roku, z dzieciakami ktore przyjechaty na ferie do
gospodarstwa agroturystycznego Doroty Lepkowskiej. Byta to sytuacja nietypowa, gdyz uczestnicy
wyjsciowo nie wiedzieli nic o okolicy, w ktorej pracowaliSmy. Od tej pory stworzylismy kilka
Wielkich Ksiag, w roznych wsiach dziatajac juz wytacznie z miejscowymi dzieciakami w wieku od
6 do 15 lat. Srodowiska, w ktérych pracowali$my to z jednej strony wspélnoty o silnym lokalnym
zakotwiczeniu kulturowym (Przystatowice Mate, Potworéw - Matopolska Potnocna). W miejscach
tych rodziny dzieciakéw, z ktorymi pracowalismy, zyty od pokolen, praktycznie nie doswiadczajac
migracji. Z drugiej strony dziataliSmy w $rodowiskach w duzej czeSci postmigracyjnych (Bragswatd),
gdzie obok rodowitych Warmiakow, spora czes¢ mieszkancow to potomkowie ludzi wysiedlonych
po Il wojnie $wiatowej z Wileniszczyzny, oraz ,,neoosadnicy”, ktorzy przybyli tu w przeciagu kilku
ostatnich lat i nie zawsze utrzymuja relacj¢ Z wiejska wspdlnota.

Ta réznorodno$¢ doswiadczen sklania nas do wyciggania wnioskow natury ogdlnej (co
generalnie dziata, a co nie, co si¢ sprawdza), jak rowniez pozwala dostrzec lokalng specyfike, ktora
nie rzadko wymusza okreslony sposéb dziatania. Uwagi te postaramy si¢ akcentowaé w opisie

realizacji dziatan.



Co to jest Wielka Ksiega i jak powstaje

Miejsca, Ktorych Nie Ma to nie tylko ,,duchy” wiejskich siedlisk, to wszystkie miejsca do
ktorych odnosi si¢ pamig¢ ludzka, cho¢ fizycznie czesto w ogdle juz nie zostat po nich slad. Miejsca,
Ktorych Nie Ma to tez miejsca niezwyklych wydarzen - cudow, ocalen, objawien, ale tez miejsca
obcowania wrogich mocy. Miejsca, Ktorych Nie Ma to miejsca, w ktorych prowadzona byta
dziatalnosc¢, ktorej kres potozyty cywilizacyjne zmiany: kuznie, karczmy, mtyny. Miejsca, Ktorych
Nie Ma, to miejsca spotkan wiejskiej spotecznosci, to miejsca, gdzie dziadkowie spedzali czas
najchetniej, gdy byli mtodzi, a ich ,,podworko” zyto swojg petnia. To wlasnie tych miejsc szukamy z
dzieciakami, tworzac Wielka Ksigge Miejsc, Ktorych Nie Ma.

Glownym materialnym dzietem kilkudniowej pracy z dzieciakami jest Wielka Ksigga - realnie
wielka, bo o kartach formatu A2 lub A3. Ksi¢ga zawiera opisy historii, ktore razem z mtodymi
ustyszeli$my od najstarszych mieszkancow miejscowosci, w ktorej pracujemy. Historie okraszone sa
ilustracjami (na karcie miesci si¢ rysunek/malunek i tre$¢ historii) wykonanymi przez uczestnikow.
Staramy sig¢, by historie dotyczyty konkretnych miejsc, lub chociaz mozna je do konkretnych miejsc
odnies¢. Dlatego kazda historia w Wielkiej Ksiedze powigzana jest z konkretnym miejsce na mapie
wsi, ktorg przygotowujemy na poczatku dziatan. Mapa (najczesciej w formacie AOQ) jest
wlasnorg¢cznie rysowana przez uczestnikow, czesto nie zachowuje proporcji i ma liczne braki, ale nie
to jest wazne. Na poczatku nanosimy na nig te miejsca, ktore dzieciaki uwazajg za istotne. Nastepnie
wedrujemy z nig na spotkania z dziadkami i w trakcie spotkan nanosimy na nig miejsca, w ktorych
wydarzyto si¢ to, 0 czym stuchamy. Nastepnym krokiem jest wyprawa w miejsca, 0 ktorych
opowiadali nam starsi mieszkancy. Tu jeszcze raz opowiadamy sobie to, co zapamigtaliSmy z
opowiesci oraz poszukujemy ,,dowodow - skarbow”. ,,Skarby” to wszystko, co jakkolwiek moze
wigza¢ si¢ z historig, ktora niegdys sie tu wydarzyta. Zbieramy wigc: fragment okna starej szkoty,
przez ktore wygladat dyrektor wystawiajac oceny uczniom ostatniej przedwojennej klasy. Kamien z
fundamentow starej karczmy w ktorej dawniej przegrywali si¢ muzykanci - guslarze. Piach z drogi
na Przystalowice, w ktorym konie niegdys$ grzezty, trzymane tajemnicza sita. | tak powstaje wystawa
ztozona z przedmiotow, ktore niezwyklej wartoSci nabieraja dopiero gdy towarzyszy im opowies¢
lub opis.

Finalem pracy jest uroczysty wernisaz, na ktory zapraszamy mieszkancow, rodzicow i dziadkow
miodych uczestnikow, a przede wszystkim naszych respondentow. Na wernisazu prezentujemy
Mape, karty Wielkiej Ksiegi oraz ,,Skarby” tworzace wystawe. Sitg rzeczy catos¢ wywoluje czesto

burzliwe dyskusje i komentarze toczone przy duzym stole z herbatg i ciastkami.



Wielka Ksiega w praktyce - krok po kroku
Zbieranie grupy i warunki uczestnictwa

Pierwsze spotkanie z mtodymi uczestnikami planowanych dziatan zazwyczaj odbywa si¢ w
szkole. Obok przychylnosci dyrekcji, nieoceniona jest pomoc nauczyciela pasjonata, ktorego
mozemy zainteresowa¢ naszym pomystem i ktory pomoze zorganizowaé szkolne spotkanie
wlasciwie sugerujac jego temat uczniom (informacja od nauczyciela jest krotka i najlepiej
tajemnicza). Pomyst odwiedzania starszych ludzi i pytania ich o stare dzieje niekoniecznie jest dla
mtodych chwytliwym watkiem. Nalezy wiec podejs¢ do opowieéci 0 tym co zamierzamy robi¢ nie
wprost. Zaczynamy zazwyczaj od kilku pytan odnoszacych si¢ do lokalnej mitologii (o ktorej wiemy
ze wstepnych rozmow ze starszymi mieszkancami): czy wiecie gdzie mieszkat gospodarz Hack, ktory
potrafit pono¢ by¢ w dwdch miejscach na raz? Kto wie, ktoredy wychodzity rusatki z miejscowego
jeziora i gdzie chodzity? Kto wie, gdzie jest piaskowa gora i co si¢ tam dawniej dziato? Zazwyczaj
nikt nie wie i wtedy oznajmiamy, ze w najblizszym czasie zaczynamy poszukiwania odpowiedzi na
te i inne pytania i wlasnie szukamy ekipy do tego przedsiewzigcia. MOwimy, ze bedziemy w tym celu
odwiedza¢ najstarszych mieszkancoéw, chodzi¢ na wyprawy w miejsca, o ktorych opowiedzg, szukaé
tam roznych znalezisk i wszystko to opiszemy w Wielkiej Ksigdze. Nastepnie rozdajemy uczniom
kartki zgtoszeniowe, ktore chetni powinni zanies¢ rodzicom do podpisu, a nastgpnie zostawi¢ W
pokoju nauczycielskim. Kartki zgloszeniowe zawieraja informacje 0 planowanych dziataniach,
uprzedzajg rodzicow 0 tym, w co powinni wyposazy¢ dzieci (buty dostosowane do niepewnej
pogody, co$ od deszczu, kanapki, cos do picia), informuj¢ 0 czasie i miejscu pierwszego spotkania
oraz o0 ramach czasowych calego przedsigwzigcia. Waznym elementem Kart zgloszeniowych jest
miejsce na pisemne wyrazenie zgody rodzicéw na udziat ich pociech w przedsigwzigciu. Czas na
doniesienie kartek to nie wiecej niz tydzien. Na Kkilka dni przed planowanym rozpoczgciem zajeé
nauczyciele przypominaja 0 konieczno$ci odniesienia kartek zgtoszeniowych i punktualnym
przybyciu.

Z naszego doswiadczenia wynika ze idealny przedzial wiekowy uczestnikow to 10-15 lat,
dzieciakom ponizej 8 lat bardzo cigzko jest skupi¢ uwage i podgza¢ za wspolnym procesem. Grupa
nie powinna by¢ liczniejsza niz 10-12 osob. W przypadku wigkszej ilosci uczestnikow tworzymy 2
wzglednie niezalezne zespoty, ktore wspolnie pracuja w swietlicy, jednak niezaleznie spotkajg si¢ ze

starszymi osobami i 0sobno wychodzg w teren.

Czas i miejsce pracy
Zajecia zazwyczaj zaczynamy w dzien wolny od zaje¢ szkolnych (poczatek wakacji, ferie,
weekend), rano w miejscowej $wietlicy. Swietlica, remiza, czy jakiekolwiek wigksza przestrzen

wyposazona W stoliki i krzesta jest bazg catej akcji: tu rozpoczynamy i konczymy kazdy dzien pracy.
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Z naszego doswiadczenia wynika, ze najlepiej jest, gdy praca moze odbywac si¢ codziennie przez 5
- 6 dni roboczych (wakacje badz ferie) i konczy¢ si¢ wernisazem. Latwo wtedy utrzymac¢ mobilizacje
grupy, a zamierzony cel (przygotujemy wernisaz) jawi si¢ jako stosunkowo nieodlegly. W innych
przypadkach pracujemy trybem weekendowym. Spotkania ,,po lekcjach” raczej si¢ nie sprawdzaja.
Pracujemy zazwyczaj okoto 4 - 5 godzin dziennie z przerwa na kanapki. Staramy sie, by schemat
pracy dziennej byt powtarzalny: zaczynamy od wizyty u ktorejs ze starszych, uméwionych uprzednio
0s0b, nastepnie wedrujemy W miejsca zwigzane z opowiescia, wracamy do $wietlicy i spisujemy
zastyszane historie oraz opisujemy ,,skarby” przyniesione z wyprawy. Mimo prob, by kazdorazowo
spisa¢ od razu wszystkie zastyszane opowiesci, kolejny dzien rozpoczyna zazwyczaj dokonczenie

pracy redakcyjnej.

Mapa jako punkt wyjscia pracy

Prace rozpoczynamy od zadania: mtodzi uczestnicy maja narysowa¢ mape SWO0jej miejscowosci
ze szczegblnym uwzglednieniem wszystkich miejsc i obiektow, ktore uznaja za wazne. Uzywamy do
tego wielkoformatowego brystolu AO lub Al. Wazne, by brystol byt wzglednie cienki i dawat si¢
zwing¢ W rulon - tak najtatwiej transportowac¢ mapg. Na mapie obok zwartej zabudowy wsi powinny
si¢ zmiesci¢ cho¢ najblizsze kolonie. Zazwyczaj wiele miejsc, 0 ktorych opowiadajg starsi, znajduje
si¢ poza wsig | dobrze by byta mozliwo$¢ naniesienia ich na naszg mape. Mapy tworzymy z pomocg
kredek i flamastrow (uzycie farb jest ktopotliwe). W grupie 10-12 osobowej powstaje kilka map na
raz, gdyz tworza je zespoty 3-5 osobowe (w ten sposob kazdy chcac nie chcac musi wiaczyé si¢ w to
zadanie). Po zakonczeniu pracy uczestnicy na zmiang prezentujg Swoje mapy opowiadajac reszcie i
prowadzacym 0 miejscach, ktore uznali za wazne. Zadajac dodatkowe pytania autorom map, animator
moze przy tej okazji wiele dowiedzie¢ si¢ 0 miodych uczestnikach, ich ulubionych miejscach i

zajgciach.

Wyprawa do informatoréw, uméwienie spotkan i przygotowania

Tak przygotowane mapy zwijamy i zabieramy na pierwsze spotkanie. Uprzednio jednak
spotkanie to jest uméwione i przygotowane przez lideréw dziatan. Zazwyczaj kilka dni wczesniej
odwiedzamy starsze osoby i informujemy o planowanych dziataniach. Pytamy wtedy o wazne
miejsca, pozwalajac rozmowie ptynaé rowniez w Kierunku innych wspomnien. W trakcie lub po
spotkaniu wynotowujemy watki, 0 ktorych koniecznie powinni ustysze¢ mtodzi uczestnicy. W dniu
spotkania lub dzien przed nim przypominamy naszemu respondentowi 0 wizycie uczniow.

Doskonatym czasem na odwiedziny u osob starszych jest lato. Wtedy mozna spokojnie sig$¢ na
podworku i 10-12 osobowa grupa nie powoduje duzego zamieszania w domu. Mtodzi uczestnicy

moga sig$¢ na trawie, co likwiduje problem z odpowiednig iloscig miejsc siedzacych. Jest tez miejsce,
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by swobodnie rozwing¢ mapy. W przypadku ztej pogody lub zimg probujemy zmiesci¢ si¢ W izbie.
Mtodzi przed wejsciem dostajg zadanie, by po przekroczeniu progu jak najsprawniej ulokowac si¢ w
stosunkowo wygodnym miejscu, ktore pozwoli na pozostawanie w kontakcie z naszym rozmowca.
Czesto ciasnota sprzyja sytuacji i nie nalezy jej sie szczegolnie obawia¢. Unikamy spotykania si¢ z
osobami starszymi w swietlicy (robimy to wylacznie, gdy nie ma mozliwosci na domowe spotkanie).
Spotkanie w domu ma swoj urok, osoby starsze czuja si¢ tam pewniej, a poza tym pod r¢ka s zawsze
stare zdjecia i przedmioty, ktore nierzadko zostajg wykorzystane podczas spotkania.

Przed spotkaniem ustalamy z mtodymi uczestnikami, 0 co bedziemy pytac: o budynki, ktorych
juz nie ma - kuznie, karczme, starg remize, dawny kosciot, patac/dwor, 0 miejsca w ktorych straszyto,
0 to gdzie spotykaly si¢ dzieciaki za czasow mlodosci naszych rozmowcow, 0 to gdzie dawniej
odbywaly si¢ zabawy taneczne, kto na nich grat, o pozary itp. Jednak w trakcie spotkania prébujemy
podaza¢ za narracjg informatora, nasze pytania zachowujac na odpowiedni moment. Dobrze je zadac
gdy konczy si¢ watek - wtedy przygotowane uprzednio pytanie moze otworzy¢ nowy rozdziat
opowiesci.

Mtodzi uczestnicy zostajg wyposazenie W specjalne notesy badacza, ktore pomoga w
zapamigtaniu opowies$ci ktorych bedziemy stuchaé. Uprzedzamy uczestnikéw, by nie starali si¢
notowa¢ W notesach wszystkiego, ale zapisywali hasta lub robili rysunki, ktére pomogg im w
zapamietaniu tresci. Jesli to konieczne, jeszcze przed wyjsciem przeprowadzamy probe zanotowania
hastami jakiej$ historii opowiadanej przez prowadzacego. Z naszych obserwacji wynika, ze dobrze
jest, gdy notesy sg jednakowe i posiadajg logo projektu. Notes poza funkcja uzytkowa zaczyna wtedy
spetnia¢ role gadzetu, ktory moga posiada¢ wytacznie cztonkowie ekipy badajacej lokalnosc.
Wychodzac na pierwsze spotkanie oglaszamy konkurs ,kto zapamigta najwigcej”, to zadanie
mobilizuje ekipe i wprowadza pozadane skupienie podczas spotkania. O konkursie przypominamy
przed kazdym spotkaniem. Konkurs moze zosta¢ zakonczony ostatniego dnia zajgé wreczeniem
symbolicznych nagrod (np. stodkos$ci), jednak nie uwazamy tego za koniecznos$cé.

Przy pierwszych spotkaniach zadanie prowadzenia rozmowy i stawiania pytan, spoczywa na
prowadzacych. Nie ma w tym nic ztego - mtodzi uczestnicy uczg si¢ przez obserwacje jak mozna
prowadzi¢ takg sytuacj¢ i bywa, ze juz przy drugim, trzecim spotkaniu sami zaczynaja zadawac
pytania. Jednak nigdy nie wywieramy presji, by to na nich miata spoczywaé¢ odpowiedzialnos¢ za

spotkanie, nawet gdy spotykamy si¢ z rodzing ktorego$ z uczestnikow.

Wyprawa w teren i poszukiwanie ,,skarbow”
Nastepnym krokiem po spotkaniu jest wyprawa w miejsca, 0 ktorych opowiedzieli nam starsi
rozméwcey. Wedrujemy czesto poza drogami i tu przydaja sie solidne buty (nawet latem) i kurtka od

deszczu spakowana w plecak na wypadek zatamania pogody. Docierajgc na miejsce prowadzacy
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pytaja 0 detale zastyszanej historii. Jesli to mozliwe, probujemy doktadnie odtworzy¢ przebieg
zdarzen w terenie. Nastepnie rozpraszamy si¢ W poszukiwaniu ,,dowodow - skarbow”. Szukamy
potencjalnych ,,niemych §wiadkéw” wydarzen 0 ktorych shuchalismy na spotkaniu, przedmiotow,
ktore jakkolwiek mogg mie¢ zwiagzek z tg historig.

W tej sytuacji samoczynnie w ruch idzie mloda wyobraznia. Przynosza: kawatek wojskowego
pagonu - to $lad milicyjnej interwencji na pierwszej powojennej zabawie w starej karczmie. Skrawki
starego zeszytu - znaleziony przy drodze, wiec z calym prawdopodobienstwem jest to kawatek
zeszytu wegierskiego Kierownika budowy drogi na Potworow, ktora prowadzona byta w 1942 roku.
Kawalek rozbitego talerza - to efekt dziatalnosci krewkiego gospodarza, ktory mieszkat tu przed
wojng, mlodzi uczestnicy znajg nawet przebieg malzenskiej sprzeczki, ktéra doprowadzita do
rozbicia naczynia... W zaden sposob nie probujemy korygowac wyobrazni, czy poskramia¢ fantazji.
Wrecz przeciwnie - sami prowokujemy wymyslanie tego, 0 czym dowiedzie¢ juz si¢ nie mozna. W
ten sposob zastyszane historie tacza si¢ z wyobraznig mtodych stuchaczy. To dobrze, gdyz to nie
prawda historyczna jest wazna w tym dzialaniu, ale to jak otaczajacy nas krajobraz (zasadniczo
dobrze znany), zaczyna przemawia¢ innym, nowym jezykiem; odkrywamy w najblizszej okolicy gtos
niezwyktych historii - to wtedy wlasnie opowiesci dziadkow zaczynaja dziata¢é w miodych

uczestnikach przedsiewziecia.

Praca w swietlicy - Ksiega, Mapa, Wystawa i ich wzajemne powiazania

,»Skarby” skrz¢tnie zbieramy i zanosimy do $wietlicy, gdzie rozpoczyna si¢ etap spisywania
historii i opisywania znalezisk. Na tym etapie niezwykle wazny jest wlasciwy podziat zadan w
zaleznosci od wieku I mozliwosci uczestnikow. Przy pracy nad kartami Wielkiej Ksiggi najmtodsi
zazwyczaj zajmuja si¢ rysowaniem ilustracji, wzglednie ich kolorowaniem (szkic moga przygotowac
starsi uczestnicy). Zadaniem starszych jest eleganckie redagowanie opowiesci/historii, tak by byty
opowiedziana ze swada, ale tez na tyle krotko by zmiesci¢ je na jednej stronie Ksiggi, zostawiajac
miejsce na ilustracje (karty Ksiegi majg format A2 lub A3, co pozwala na zamieszczenie ilustracji i
tresci na jednej stronie). Tekst spisywany jest najpierw ,,na brudno”, konsultowany i poprawiany
wielokrotnie, dopiero w nast¢pnej kolejnosci przepisywany jest na karty Ksiegi.

Podziat zadan samoczynnie uktada si¢ genderowo: dziewczyny rysuja i opisuja historie, z reguty
chtopaki sg znacznie bardziej zainteresowani opisywaniem ,,skarbow” - opis zazwyczaj jest jedno-
dwu zdaniowy: w pierwszej czesci informuje o przedmiocie i jego pochodzeniu, a w drugiej czgsci 0
jego konotacjach (np. Mech z gory ,,Zandberg”, na ktérym 70 lat temu przesiadywali mtodzi
Braswaldzianie i $piewali piosenki 0 mitosci”, ,,Fragment pnia drzewa, pod ktorym przysiadt polski

zolierz wracajacy z wojny. Usnat tu i wigcej si¢ nie obudzit - umart z gltodu i wycienczenia”.)



,,.Skarby” tworzace wystawe, karty Wielkiej Ksiegi i Mapa sag wzajemnie powigzane. Kolejne
historie opisane w Ksiedze majg swoje numery w kolorze czerwonym (czerwone, wyrazne numery
stron w rogu kazdej karty), te same czerwone numery znajdujemy w réznych miejscach mapy - w ten
sposob 0znaczamy okolice W ktorej wydarzyty sie spisane historie. Z kolei kazdy ,,Skarb” tworzacy
wystawe ma swoj numer w kolorze zielonym - zielone numery réwniez znajdujemy na mapie -
oznaczajg one miejsca, w ktorych znalezlismy konkretne przedmioty. W wielu wypadkach czerwone
I zielone numery na mapie pojawiaja si¢ obok siebie, zdarza si¢ jednak, ze poszczegodlne historie
spisane w Wielkiej Ksiedze nie majg swej reprezentacji na wystawie ,,Skarbow” i odwrotnie: niektore
znaleziska nie sa poparte opowiescig spisang W Wielkiej Ksiedze. Wtedy na mapie pojawiajg si¢
odosobnione czerwone lub zielone numery. W ten sposob powstaje system, ktory jest tez zadaniem
dla potencjalnego odbiorcy naszej pracy: wszystkie elementy prezentacji trzeba odczytywa¢ w ich

wzajemnych powigzaniach - wtedy dopiero obraz jest peiny.

Wernisaz - Ksiega jako przyczynek wiejskiego Zgromadzenia

Zwienczeniem prac jest uroczysty wernisaz, na ktory zapraszamy mieszkancow, rodzicow i
dziadkow uczestnikow oraz naszych respondentow, z ktorymi spotykalismy sie przez kilka ostatnich
dni. Za posrednictwem dzieciakoéw, prosimy rodzicow 0 przygotowanie poczestunku, W ten sposob
angazujac ich we wspolne przygotowanie $wigta. Pod koniec ostatniego dnia zajg¢, poprzedzajacego
wernisaz, sprzatamy sale, ustawiamy wystawe, rozktadamy na stotach karty Ksiggi, rozwieszamy
Mapy. Waznym elementem jest przygotowanie imiennych zaproszen dla wszystkich, ktorych mtodzi
uczestnicy chcg wyro6zni¢ W sposob szczegoélny. Zaproszenia roznoszone sa indywidualnie po
zakonczeniu zaje¢. Kilka dni wczesnie] w sklepie i na tablicy ogloszen wieszamy odrecznie
przygotowane plakaty informujace 0 wernisazu.

Wernisaz otwieramy uroczyscie, dzickujac W szczegdlnosci starszym respondentom za to, ze
podzielili si¢ z nami swoja pamiecia. Nastepnie pozostawiamy przestrzen na to, by przybyli zapoznali
si¢ z wystawa. W miedzyczasie zastawiamy st6l smakotykami przygotowanymi przez rodzicow
(czesto dzieciaki same przygotowuja co$ dobrego). Duzy stot z odpowiednig iloscig krzeset, herbata,
kawg i smakotykami jest niezwykle waznym elementem tej sytuacji. Gdy przybyli zapoznaja si¢ z
wystawa, miejsca przy stole powoli zapetniajg si¢. To §wietny moment na sprowokowanie dyskusji i
wywolanie dalszych wspomnien 0 najblizszej okolicy. Pomaga zazwyczaj postawienie
zgromadzonym kilku otwartych pytan (np. ,,jak tu bylo zaraz po wojnie?”, ,,czy kto$ z Panstwa
pamieta karczmarza, jaki to byt cztowiek?”, ,,Czy byly takie miejsca ktorych ludzie si¢ bali?”, itp.).
Kilka takich zagajen zazwyczaj wystarcza, by rozmowa przy stole przerodzita si¢ w cykl wspolnego

wspominania dawnych dziejow. Probujemy w tej sytuacji sprowokowaé miodych do zadawania



wiasnych pytan - to nie zawsze si¢ udaje i zasadniczo nie jest konieczne. Wazne jednak, by starac si¢
utrzymac przy stole witasciwa atencje, nie prostego migdzypokoleniowego spotkania.
Spotkanie przy stole powinno trwa¢ w swoim tempie. Bywa tak ze nabiera ono tresci dopiero

wtedy, gdy zostaje garstka osob - czes¢ starszych krepuje si¢ opowiadaniem w duzym gronie.

Co dalej z Wielkg Ksiega? Mozliwe rozwiniecia.

Powstanie i uroczyste ,,otworzenie” Wielkiej Ksiggi Miejsc ktorych nie ma to zasadniczo
poczatek pracy a nie jej zakonczenie. W efekcie Kilku lub kilkunastu dni wspolnej pracy mamy ekipe
miodych badaczy lokalno$ci, oraz znajomosci w starszym pokoleniu mieszkancoéw. Takiego
potencjatu nie mozna zostawi¢. Z wielu mozliwych rozwini¢¢ rozpoczetej pracy dwa zashuguja na

szczegblng uwage.

Precedens jako zalgzek zwyczaju

Warto probowac przekuc pojedyncze spotkanie spotecznosci wiejskiej wokot starej pamigci w
rodzaj nietypowego zwyczaju, przygotowujac Wedrowke Szlakiem Miejsc, Ktorych Nie Ma. Latem
moze ona mie¢ piknikowy charakter (wyprawa z kocami i koszykami jedzenia w konkretne miejsca),
zimg przybra¢ forme¢ rajdu. Kazdorazowo jednak Wedrowka opiera si¢ na przygotowaniu wraz z
dzieciakami scenariusza zdarzen, wedlug ktoérego zaznaczamy lub upamigtniamy kazde z miejsc,
przez ktore wedrujemy. Na gorze ,,Zandberg” mozna roztozy¢ koce i pospiewac wspolnie ,,piosenki
0 mito$ci”, zanotowane wczeséniej od dziadkow. Przy pniu drzewa, pod ktorym umart polski zotnierz
zapali¢ $§wieczke. Przejs¢ boso piaskowa droga, na ktorej tajemniczo grzezty niegdys$ kota wozoéw
itp. Na tak przygotowana Wedrowke zapraszamy mieszkancow, rodzicow i dziadkow uczestnikow.
Kazda Wedrowka moze by¢ inna, wazne, by kazda z nich dobrze przygotowacé i probowaé

przeprowadzac¢ ja regularnie, cho¢by 1-2 razy w roku.

Inne ksiegi

Tematem Wielkiej Ksiegi niekoniecznie musza by¢ miejsca, ktorych nie ma. Rownie dobrze
mozna by wyobrazi¢ sobie Wielkg Ksigge Opowiesci Kulinarnych w ktorej spisujemy przepisy oraz,
CO najwazniejsze, 0sobiste historie, anegdoty, wspomnienia gospodyn zwigzane z dang potrawa. Taka
nietypowa ksigzka kulinarna danej konkretnej wsi mogtaby doczekaé sie¢ wydania, chocby
internetowego (co nie generuje szczegolnych kosztow). Zwienczeniem pracy mogtaby by¢ wspolna
uczta przygotowana przez mtodych uczestnikow dziatan i miejscowe gospodynie. Z kolei Wielka
Ksigga Zwyczajow Koledniczych mogtaby zawiera¢ rekonstrukcje postaci, bioracych niegdys udziat
w koledowaniu, doktadny opis jego przebiegu, teksty koled i pastoratek, ktore zostaly zapamietane

przez starszych mieszkancow, kolednicze anegdoty itp. Zwienczeniem pracy byloby wspodlne
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przygotowanie i przeprowadzenie koledowania z udziatem mlodych uczestnikow dziatan w rolach

gtownych.

Uwagi dotyczace prowadzacych

Zupemhie kluczowa w calym przedsigwzieciu zdaje sie by¢ figura prowadzacych. W przypadku
grup 10-12 osobowych wystarcza dwoch liderow. W przypadku grup wigkszych dobrze by byto ich
3 lub 4, tak by mozna byto stworzy¢ dwa niezalezne zespoty.

Relacje prowadzacych z grupa mtodych uczestnikéw trudno porownac z jakgkolwiek inng relacja
znang tym ostatnim. Prowadzacy nie jest nauczycielem: staramy si¢ by zajecia nie opieraty si¢ na
tym, ze prowadzacy jakkolwiek poucza/naucza uczestnikow; nie jest tez rodzicem - w gre nie
wchodzi pedagogiczny ton, strofowanie 1 wymaganie ,dobrego zachowania”. Z naszego
doswiadczenia wynika, ze dla mtodych jest to duza nowos¢: dorosty, ktory nie poucza, nie strofuje i
nie probuje wychowywac. Prowadzacy to inny dorosty - zupelnie nowa relacja dla wielu mtodych
uczestnikow zaje¢. Zadaniem prowadzacego jest stangé na czele przygody. Podczas spotkan ze
starszymi osobami to on jest tym, ktory przede wszystkim chce si¢ dowiedzieé¢, nie musi koniecznie
dbac o to, by ,,wszyscy uwazali” - interweniuje tylko wtedy, gdy zachowanie uczestnikow wplywa
negatywnie na narracj¢ opowiadajacych. Nie jest tez ,,kumplem” - nie spoufala si¢ z uczestnikami i
nie probuje by¢ jednym z nich. Jest przewodnikiem wspdlnego dziatania, Swoim zaangazowaniem
wyznacza wzorce i inspiruje. Od jego postawy w znacznej mierze zalezy powodzenie catego

przedsigwziecia.
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